S

Arbeitsmarktservice

Herny producent (m/z)

(Game Producer (m/w)) [ im BIS anzeigen |

Hlavné ¢innosti

(Haupttitigkeiten)

Vyrobcovia hier (m/Z) vyvijaju digitalne hry, ako su videohry pre rézne zariadenia, ako st pocitace, herné
konzoly, smartfény alebo hracie automaty. Oblast prace mozno rozdelit do tyroch hlavnych oblasti, z ktorych
niektoré vyzaduju odlisné Skolenie a zru¢nosti: koncepcia hier, herné umenie, programovanie hier a testovanie
hier. Herny dizajn je vyvoj konceptu pre digitalne hry, napr. B. pre droven obtiaznosti a rozlozenie. UrCuje obsah,
ciel hry a zazitok hraca. Herné umenie je vizualny dizajn hry. Na vytvaranie 2D a 3D modelov hernych postav,
prostredi a objektov sa pouZzivaju rézne grafické programy. Programovanie hier sa vykondva pomocou
programovacich jazykov ako C++, C# alebo JavaScript. Toto implementuje koncept a dizajn a umoznuje Siroku
8kalu funkcii. Testovanie hier je zaverecna kontrola chyb v ich vykonavani s cielom dosiahnut bezchybny herny
zazitok. VSetky Styri oblasti su dolezité pre vyvoj digitalnej hry a poCas procesu vyvoja su v Uzkom kontakte.

Game Producer (m/w) entwickeln digitale Spiele wie Videospiele fiir verschiedene Geréte wie PCs,
Spielkonsolen, Smartphones oder Spielautomaten. Das Aufgabengebiet kann in vier wesentliche Bereiche
unterteilt werden, die teilweise verschiedene Ausbildungen und Kompetenzen erfordern: Game Konzeption,
Game Art, Game-Programmierung und Game Testing.

Game Design ist die Entwicklung eines Konzepts fiir digitale Spiele, z. B. fiir den Schwierigkeitsgrad und das
Layout. Es wird der Inhalt, das Ziel des Spiels und die Spielererfahrung festgelegt.

Game Art ist die visuelle Gestaltung eines Spiels. Dabei werden mit verschiedenen Grafikprogrammen 2D- und
3D-Modelle von Spielecharakteren, Umgebungen und Objekten erstellt.

Game-Programmierung erfolgt mithilfe von Programmiersprachen wie C++, C# oder JavaScript. Damit wird das
Konzept und das Design umgesetzt und verschiedenste Funktionen ermdglicht.

Game Testing ist die abschlieRende Uberpriifung von Bugs in der Ausfiihrung, um eine fehlerfreie
Spielerfahrung zu erreichen.

Alle vier Bereiche sind fiir die Entwicklung eines digitalen Spiels wichtig und stehen im Entwicklungsprozess in
regem Austausch miteinander.

Prijem

(Einkommen)

Herny producent (m/z) zardba od 2.740 do 3.180 eur hrubého mesacne (Game Producers (m) verdienen ab
2.740 bis 3.180 Euro brutto pro Monat).

V zavislosti od trovne kvalifikacie méze byt nastupny plat vy$si (Je nach Qualifikationsniveau kann das

Einstiegsgehalt auch hoher ausfallen):

e Profesia s kratkym alebo specidlnym skolenim : 2.740 az 3.180 brutto eur (Beruf mit Kurz- oder
Spezialausbildung: 2.740 bis 3.180 Euro brutto)

e Zamestnanie na vy$sej odbornej Skole a technické vzdelanie : 2.740 az 3.180 brutto eur (Beruf mit hoherer
beruflicher Schul- und Fachausbildung: 2.740 bis 3.180 Euro brutto)

o Akademické zamestnanie : 2.950 az 3.180 brutto eur (Akademischer Beruf: 2.950 bis 3.180 Euro brutto)

Pracovné prilezitosti

(Beschaftigungsmoglichkeiten )

Herni producenti (m/z) pracuju v spolo¢nostiach zaoberajlcich sa vyvojom videohier a softvéru, od malych
nezavislych indie studii az po velké herné spolocnosti, alebo dokonca samostatne. Taktiez nachadzaju
uplatnenie v spolo¢nostiach v kasinovom a hazardnom priemysle.

Game Producer (m/w) arbeiten in Unternehmen fiir Videospiel- und Softwareentwicklung, von kleinen
unabhangigen Indie-Studios bis zu grof3en Spielefirmen, oder auch selbststandig. Auch in Unternehmen der
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Casino- und Gliicksspielbranche finden sie Beschéaftigung.

Aktualne volné miesta

(Aktuelle Stellenangebote)

.... vV sluzbe AMS online sprostredkovanie prace (eJob-Room): (.... in der online-Stellenvermittlung des AMS
(eJob-Room): )2 [4 do miestnosti eJob AMS ( zum AMS-eJob-Room)

Profesiondlne znalosti pozadované v reklamach

(In Inseraten gefragte berufliche Kompetenzen)

¢ 3D pocitacova grafika a animacia (3D Computergrafik und -animation)
e C#(C#)

o C++ (C++)

¢ Ladenie (Debugging)

¢ Angli¢tina (Englisch)

¢ Herné motory (Game Engines)

¢ Zabezpecenie kvality hier (Game Quality Assurance)
¢ Herny dizajn (Game-Design)

¢ Programovanie hier (Game-Programmierung)

e JavaScript (JavaScript)

e Urovniovy dizajn (Level-Design)

e Scrum (Scrum)

¢ Rozpravanie pribehov (Storytelling)

¢ Vyvoj pouzivatelského rozhrania (Ul-Entwicklung)

DalSie odborné schopnosti
(Weitere berufliche Kompetenzen)

Zakladné odborné schopnosti

(Berufliche Basiskompetenzen)

e Herné motory (Game Engines)

e Herny dizajn (Game-Design)

¢ Znalost programovacich jazykov (Programmiersprachen-Kenntnisse)
¢ Schopnosti vyvoja softvéru (Softwareentwicklungskenntnisse)

Technické odborné znalosti

(Fachliche berufliche Kompetenzen)

e Umela inteligencia (Artificial Intelligence)

o Oblasti pouzitia umelej inteligencie (KI-Anwendungsbereiche) (z. B. Vyuzitie umelej inteligencie v
medidlnom sektore (Verwendung von Kl im Medienbereich))

Zvukové, obrazové a divadelné produkéné schopnosti (Audio-, Video- und Theater-Produktionskenntnisse)

o Zvukové inZinierstvo (Tontechnik) (z. B. Zvukovy dizajn (Sound-Design))

Znalost operacného systému (Betriebssystemkenntnisse)

o Operacné systémy (Betriebssysteme) (z. B. LINUX (LINUX), macOS (macOS), Windows (Windows), Android
(Android), Apple iOS (Apple iOS))

Znalosti o bezpecnosti Udajov (Datensicherheitskenntnisse)

o Kyberneticka bezpecnost (Cyber Security)

o Bezpecnostné normy IT (IT-Sicherheitsstandards)

Didaktické znalosti (Didaktikkenntnisse)

o E-learning (E-Learning) (z. B. Nastroje na tvorbu (Autorentools), Systémy riadenia vzdelavania (Learning
Management Systeme))

o Tedrie ucenia (Lerntheorien) (z. B. Gamifikacia (Gamification))

Znalost cudzieho jazyka (Fremdsprachenkenntnisse)
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o Angli¢tina (Englisch)

Znalost softvéru pre grafiku, webovy design a Upravu obrazkov (Grafik-, Web-Design- und

Bildbearbeitungssoftware-Kenntnisse)

o Graficky softvér (Grafik-Software) (z. B. Autodesk 3ds Max (Autodesk 3ds Max), Autodesk Maya (Autodesk
Maya), Mixér (Blender))

Grafické schopnosti (Grafikkenntnisse)

o 3D pocitacova grafika a animacia (3D Computergrafik und -animation) (z. B. CGI (CGl), Vykreslovanie
(Rendering), 3D navrh (3D-Design), Vyvoj pocitacovych animacii (Entwicklung von Computeranimationen),
Malba znakov (Character Painting))

Zruénosti v oblasti riadenia IT projektov a poradenstva (IT-Projektmanagement- und Consultingkenntnisse)

o IT projektovy manazment (IT-Projektmanagement) (z. B. Planovanie Sprintov (Planung von Sprints), Agilny
vyvoj softvéru (Agile Softwareentwicklung), Scrum (Scrum), JIRA (JIRA))

Multimedialne schopnosti (Multimediakenntnisse)

o Vyvoj hier (Game-Development) (z. B. Herné motory (Game Engines), Jednota (Unity), Unreal Engine (Unreal
Engine), CryEngine (CryEngine), Lokalizacia hry (Game-Lokalisierung), Herny dizajn (Game-Design),
Hratelnost (Gameplay), Programovanie hier (Game-Programmierung), Uroviiovy dizajn (Level-Design))

o Cross Reality (Cross Reality) (z. B. Virtualna realita (Virtual Reality), Rozsirena realita (Augmented Reality),
Zmiesana realita (Mixed Reality))

o Web design (Webdesign) (z. B. UX dizajn (UX-Design), Mapovanie pribehu pouzivatela (User Story
Mapping))

Znalost programovacich jazykov (Programmiersprachen-Kenntnisse)

o Objektovo orientované programovacie jazyky (Objektorientierte Programmiersprachen) (z. B. Java (Java), C
# (C#))

o Programovacie jazyky kompilatora (Compiler Programmiersprachen) (z. B. C ++ (C+4+))

Znackovacie jazyky (Auszeichnungssprachen) (z. B. HTML5 (HTMLS5), CSS (CSS))

Jazyky skriptov (Script-Sprachen) (z. B. TypeScript (TypeScript), JavaScript (JavaScript))

o Tlmocnicke programovacie jazyky (Interpreter Programmiersprachen) (z. B. Python (Python))

Schopnosti vyvoja softvéru (Softwareentwicklungskenntnisse)

o Vyvoj pouzivatelského rozhrania (Ul-Entwicklung) (z. B. GUI (GUI))

o Programovanie softvéru (Softwareprogrammierung) (z. B. Ladenie (Debugging), Konsolidacia kédu (Code-
Konsolidierung), Dokumentacia kédu (Code-Dokumentation), Prototypovanie (Prototyping))

o Testy softvéru (Softwaretests) (z. B. Vykonavanie vykonnostnych testov (Durchfiihrung von
Performancetests), Integracny test (Integrationstest))

o Metddy vyvoja softvéru (Softwareentwicklungsmethoden) (z. B. Architektira softvéru
(Softwarearchitektur), Viacvlaknové (Multi-threading))

o Navrh softvéru (Softwaredesign) (z. B. Vzory softvérového navrhu (Software Design Patterns))

o Planovanie softvéru (Softwareplanung) (z. B. Systémové inZinierstvo (Systems Engineering))

o Sprava zmien softvéru (Software Change Management) (z. B. Git (Git))

[¢]

[¢]

Vseobecné odborné znalosti
(Uberfachliche berufliche Kompetenzen)

Analytické schopnosti (Analytische Fahigkeiten)
Esteticky pocit (Asthetisches Gefiihl)

Dizajnové myslenie (Design Thinking)

IT afinita (IT-Affinitat)

Kreativita (Kreativitat)

Schopnosti riesit problémy (Problemlésungsfahigkeit)
Timova praca (Teamfahigkeit)
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Digitalne zruénosti podl'a DigComp
(Digitale Kompetenzen nach DigComp)
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1 Zakladné

2 Zivnostnici

3 Rozsirené 4 Vysoko Specializované

erstellen.

Popis:Da Game Producer (m/w) fiir die Entwicklung eines digitalen Mediums verantwortlich sind, sind sie
hochspezialisierte Expertinnen und Experten fiir alle Bereiche der Digitalisierung. Sie sind in der Lage,
komplexe Software und Spiele-Engines zu nutzen und zu programmieren. Dariiber hinaus beherrschen sie
verschiedene Programmiersprachen und sind dazu in der Lage komplizierte technische Probleme zu |6sen.
Sie nutzen unterschiedliche Grafikprogramme, um 2D- und 3D-Modelle, Animationen und visuelle Effekte zu

Podrobné informacie o digitalnych zruénostiach
(Detailinfos zu den digitalen Kompetenzen)

Oblast posobnosti

Uroveii kompetencii
od..do...

Popis

0 - Zaklady, pristup a
digitalne
porozumenie

Game Producer (m/w) haben ein ausgeprégtes und
umfassendes Verstandnis fiir die komplexen
Zusammenhange in der digitalen Spieleentwicklung.
Sie kdnnen sowohl allgemeine als auch spezialisierte
digitale Anwendungen (z. B. Spiele-Engines,
Kinstliche Intelligenz, Virtual Reality, Multiplayer-
Netzwerkprotokolle und Grafikrendering) und
Technologien selbststéandig und sicher anwenden.
Sie sind in der Lage, auch komplexe und
unvorhergesehene Herausforderungen eigenstandig
und im Team flexibel zu bewaltigen und konnen neue
Spiele, Funktionen und innovative Losungen
eigenstandig entwickeln und umsetzen.

1 - Nakladanie s
informaciami a
udajmi

Der Umgang mit groBen Daten- und
Informationsmengen ist fir Game Producer (m/w)
selbstverstandlich. Sie sammeln, analysieren und
bewerten in ihrer Arbeit kontinuierlich Spieldaten und
Spielerinteraktionen, um daraus Anwendungen und
Losungen fiir komplexe Herausforderungen und
Designentscheidungen zu entwickeln.

2 - Komunikacia,
interakcia a
spolupraca

Game Producer (m/w) sind im sténdigen Austausch
untereinander und verwenden dabei digitale
Anwendungen zur Kommunikation, Zusammenarbeit
und Dokumentation auf hochstem Niveau.

3 - Tvorba, produkcia
a publikovanie

Game Producer (m/w) verwenden Methoden fiir die
automatisierte Analyse und Auswertung grof3er
Datenmengen in verschiedenen spielrelevanten
Kontexten. Sie erstellen digitale Informationen und
Spieldaten routiniert und selbststéndig und bereiten
diese fiir bestehende und neue Spielmechaniken und
Features auf.
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Uroveii kompetencii

Oblast posobnosti od .. do ... Popis
Game Producer (m/w) beurteilen die fiir ihre Arbeit
relevanten Datenschutz- und Sicherheitsregeln und
4 - Bezpecnost a konnen diese eigenstandig in ihrer Tatigkeit
trvalo udrzatelné 112|3|4|5|6|7]| 8 |anwendenundinihrem Verantwortungsbereich fiir
vyuzivanie zdrojov die Einhaltung und Umsetzung dieser Regeln sorgen.

Zudem tragen sie zur Entwicklung neuer MalBnahmen
zur Datensicherheit im Spielentwicklungsprozess bei.

Game Producer (m/w) entwickeln selbststandig und
im Team digitale Losungen fiir komplizierte
Fragestellungen, die wahrend des
Entwicklungsprozesses aufkommen. Sie entwerfen
neue Features und Mechaniken, auch fiir vage oder
schlecht definierte Problemstellungen.

5 - RieSenie
problémov, inovaciea |1 2|3 |4 (567 |8
dalSie vzdelavanie

Skolenia, osvedéenia, dalSie Skolenia
(Ausbildung, Zertifikate, Weiterbildung)

Typické urovne znalosti

(Typische Qualifikationsniveaus)

¢ Profesia s kratkym alebo $pecialnym $kolenim (Beruf mit Kurz- oder Spezialausbildung)

e Zamestnanie na vy$sej odbornej $kole a technické vzdelanie (Beruf mit hdherer beruflicher Schul- und
Fachausbildung)

o Akademické zamestnanie (Akademischer Beruf)

Skolenie

(Ausbildung)

BHS - Berufsbildende hohere Schule NQRY

e Elektrotechnik, Informationstechnologie, Mechatronik

Hochschulstudien N NAR™

o Informatik, IT
o Informatik, Computer- und Datenwissenschaften
o Medieninformatik, Mediendesign

Spezielle Aus- und Weiterbildungslehrgange
¢ Elektrotechnik, Informationstechnologie, Mechatronik

Certifikaty a kvalifikacie (Zertifikate und Ausbildungsabschliisse)

e Skolenie v oblasti videohier (Ausbildungen im Bereich Videospiele)
o Zakladny kurz VR/AR/herného dizajnu (Basislehrgang VR/AR/Game-Design)
o Vyvojar hier s Unity (Game Developer mit Unity)
o Diplom z programovania hier (Games Programming Diploma)

Sustavné vzdelavanie
(Weiterbildung)

Fachliche Weiterbildung Vertiefung
¢ 3D Computergrafik und -animation
¢ Analyse von Big Data

e Artificial Intelligence
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https://bis.ams.or.at/bis/berufe-nach-ausbildungen?language=sk&expand=40#tree-berufsstruktur-40-branch-text-wrapper
https://bis.ams.or.at/bis/ausbildungsunterkategorie/6-Elektrotechnik%2C%20Informationstechnologie%2C%20Mechatronik?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/berufe-nach-ausbildungen?language=sk&expand=42#tree-berufsstruktur-42-branch-text-wrapper
https://bis.ams.or.at/bis/ausbildungsunterkategorie/107-Informatik%2C%20IT?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/ausbildungsunterkategorie/107-Informatik%2C%20Computer-%20und%20Datenwissenschaften?language=sk&ausbildungssubkategorie_noteid=55
https://bis.ams.or.at/bis/ausbildungsunterkategorie/107-Medieninformatik%2C%20Mediendesign?language=sk&ausbildungssubkategorie_noteid=106
https://bis.ams.or.at/bis/berufe-nach-ausbildungen?language=sk&expand=21#tree-berufsstruktur-21-branch-text-wrapper
https://bis.ams.or.at/bis/ausbildungsunterkategorie/55-Elektrotechnik%2C%20Informationstechnologie%2C%20Mechatronik?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/7504-%C5%A0kolenie%20v%20oblasti%20videohier%20%28Ausbildungen%20im%20Bereich%20Videospiele%29?language=sk&stammdaten_noteid=1307&expandDetailqualis=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/17-3D%20Computergrafik%20und%20-animation?language=sk&query_qualifikation_detail_noteid=2059&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/129-Analyse%20von%20Big%20Data?language=sk&query_qualifikation_detail_noteid=16274&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/7382-Artificial%20Intelligence?language=sk&show_definition=1

S
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e Augmented Reality

e Computerlinguistik

e E-Learning

o Grafikdesign

e Programmierung von Simulationssoftware
e Softwaredesign

e Ul-Entwicklung

e Virtual Reality

¢ Visuelle Effekte

Fachliche Weiterbildung Aufstiegsperspektiven

e Spezielle Aus- und Weiterbildungslehrgénge - Elektrotechnik, Informationstechnologie, Mechatronik

e Spezielle Aus- und Weiterbildungslehrgéange - Fachspezifische Universitéts- und Fachhochschullehrgange
¢ Hochschulstudien - Informatik, Computer- und Datenwissenschaften

Bereichsiibergreifende Weiterbildung
e Datenschutz

¢ Datensicherheit

e Teammanagement

Weiterbildungsveranstalter

e Betriebsinterne Schulungen

e Fachverband Unternehmensberatung, Buchhaltung und IT

¢ Hersteller- und Zulieferbetriebe

e Fachmesse- und Tagungsveranstalter

e Erwachsenenbildungseinrichtungen und Online-Lernplattformen
¢ Fachhochschulen

e Universitaten

Znalost neméiny podla CEFR

(Deutschkenntnisse nach GERS)

B2 Gute bis C1 Sehr gute Deutschkenntnisse

Sie missen Arbeitsanweisungen verstehen und umsetzen sowie umfassend im Team kommunizieren kénnen.
Im Mittelpunkt ihrer Tatigkeit steht die Zusammenarbeit und Abstimmung mit verschiedenen Teammitgliedern,
wobei gute Sprachkenntnisse fiir eine effektive Kommunikation und die technische Dokumentation erforderlich
sind. Fiir den Einstieg in die Ausbildung sollte bereits eine liberdurchschnittliche Sprachbeherrschung (Niveau
B2) vorhanden sein.

Dalsie odborné informacie
(Weitere Berufsinfos)

Samostatna zarobkova ¢innost
(Selbststandigkeit)
Eine selbstandige Berufsausiibung ist im Rahmen eines freien Gewerbes moglich.

Pracovné prostredie

(Arbeitsumfeld)

e Praca na obrazovke (Arbeit am Bildschirm)

Praca z domu (Home Office)

Pracovisko nezavislé na mieste (Ortsunabhangiger Arbeitsplatz)
Neustale sedenie (Standiges Sitzen)
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https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/6-Augmented%20Reality?language=sk&query_qualifikation_detail_noteid=18419&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/4606-Computerlinguistik?language=sk&query_qualifikation_detail_noteid=11841&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/167-E-Learning?language=sk&query_qualifikation_detail_noteid=422&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/17-Grafikdesign?language=sk&query_qualifikation_detail_noteid=8181&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/117-Programmierung%20von%20Simulationssoftware?language=sk&query_qualifikation_detail_noteid=400&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/117-Softwaredesign?language=sk&query_qualifikation_detail_noteid=8182&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/117-UI-Entwicklung?language=sk&query_qualifikation_detail_noteid=8470&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/6-Virtual%20Reality?language=sk&query_qualifikation_detail_noteid=12198&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/4638-Visuelle%20Effekte?language=sk&query_qualifikation_detail_noteid=9521&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/ausbildungsunterkategorie/55-Spezielle%20Aus-%20und%20Weiterbildungslehrg%C3%A4nge%20-%20Elektrotechnik%2C%20Informationstechnologie%2C%20Mechatronik?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/ausbildungsunterkategorie/116-Spezielle%20Aus-%20und%20Weiterbildungslehrg%C3%A4nge%20-%20Fachspezifische%20Universit%C3%A4ts-%20und%20Fachhochschullehrg%C3%A4nge%20?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/ausbildungsunterkategorie/107-Hochschulstudien%20-%20Informatik%2C%20Computer-%20und%20Datenwissenschaften?language=sk&ausbildungssubkategorie_noteid=55
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/127-Datensicherheitskenntnisse?language=sk&query=Datenschutz&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/127-Datensicherheitskenntnisse?language=sk&query=Datensicherheit&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/kompetenz/7046-Teammanagement?language=sk&show_definition=1
https://bis.ams.or.at/bis/weiterbildungsveranstalter/47-Erwachsenenbildungseinrichtungen%20und%20Online-Lernplattformen?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/arbeitsumfeld/4-Pr%C3%A1ca%20na%20obrazovke%20%28Arbeit%20am%20Bildschirm%29?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/arbeitsumfeld/84-Pr%C3%A1ca%20z%20domu%20%28Home%20Office%29?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/arbeitsumfeld/83-Pracovisko%20nez%C3%A1visl%C3%A9%20na%20mieste%20%28Ortsunabh%C3%A4ngiger%20Arbeitsplatz%29?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/arbeitsumfeld/40-Neust%C3%A1le%20sedenie%20%28St%C3%A4ndiges%20Sitzen%29?language=sk
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Dotaznik kompetencii

(Berufsspezialisierungen zur Vermittlung)

Toto Sestmiestne Cislo bolo zrusené; jeho nastupcom je nasledujlce Sestmiestne Cislo: (Hinweis: Es gibt keine
Berufsspezialisierungen zur Vermittlung.)

Odborné specializacie

(Berufsspezialisierungen)

Vyrobca pocéitacovych hier (Computerspieleproduzentin)
Vyvojar hernych enginov (m/z) (Game Engine Developer (m/w))
Vyvojar online hier (m/f) (Online Game Developer (m/w))
vyvojar hier (Spieleentwicklerln)

Herny UX dizajnér (m/z) (Game-UX-Designer (m/w))
Herny 3D umelec (m/z) (Game 3D Artist (m/w))
Herny umelec (m/Z) (Game Artist (m/w))
Gamedesignerin (Gamedesignerin)

Dizajnér trovni (m/z) (Level Designer (m/w))

VEX umelec (m/z) (VFX Artist (m/w))

Programator pocitacovych hier (Computerspieleprogrammiererin)
Programator hier (m/f) (Game Programmer (m/w))
Vyvojar hier Unity (m/z) (Unity Game Developer (m/w))

Game-Testerln (Game-Testerln)
InZinier zabezpecenia kvality hier (m/Z) (Game Quality Assurance Engineer (m/w))

Suvisiace profesie

(Verwandte Berufe)

¢ Informatik (Informatikerin)

¢ |T projektovy manazér (IT-Projektmanagerin)
e Manazér kvality IT (IT-Qualitdtsmanagerin)

¢ Vyvojar softvéru (Softwareentwicklerin)

Pridelenie profesijnym oblastiam a skupinam BIS

(Zuordnung zu BIS-Berufsbereichen und -obergruppen)

Elektrotechnika, elektronika, telekomunikacie, IT (Elektrotechnik, Elektronik, Telekommunikation, IT)
o Softvérova technoldgia, programovanie (Softwaretechnik, Programmierung)

Médi3, grafika, dizajn, tla¢, umenie, remesla (Medien, Grafik, Design, Druck, Kunst, Kunsthandwerk)
e Grafika, dizajn (Grafik, Design)

Pridelenie do pracovnej klasifikacie AMS (Sestmiestne)
(Zuordnung zu AMS-Berufssystematik (Sechssteller))
¢ 680612 Game Designer (Game Producer) (Gamedesigner/in (Gameproducer/in))

Informacie v odbornom lexiku
(Informationen im Berufslexikon)
¢ [4 Herny producent (m/z) (Game Producer (m/w))

Informacie vo vycvikovom kompase
(Informationen im Ausbildungskompass)
e [4 Herny producent (m/z) (Game Producer (m/w))
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https://bis.ams.or.at/bis/beruf/425-Informatik%20%28InformatikerIn%29?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/beruf/635-IT%20projektov%C3%BD%20mana%C5%BE%C3%A9r%20%28IT-ProjektmanagerIn%29?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/beruf/619-Mana%C5%BE%C3%A9r%20kvality%20IT%20%28IT-Qualit%C3%A4tsmanagerIn%29?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/beruf/622-V%C3%BDvoj%C3%A1r%20softv%C3%A9ru%20%28SoftwareentwicklerIn%29?language=sk
https://bis.ams.or.at/bis/berufe-nach-berufsbereichen?expand=88
https://bis.ams.or.at/bis/berufe-nach-berufsbereichen.php?expand=88,88_303
https://bis.ams.or.at/bis/berufe-nach-berufsbereichen?expand=92
https://bis.ams.or.at/bis/berufe-nach-berufsbereichen.php?expand=92,92_326
https://www.berufslexikon.at/suche/?q_search_in=title&q=Game
https://www.berufslexikon.at/suche/?q_search_in=title&q=Game
https://www.ausbildungskompass.at/berufe/?q_alle_beruf=1&q_beruf=Hern%C3%BD+producent+%28m%2F%C5%BE%29+%28Game+Producer+%28m%2Fw%29%29
https://www.ausbildungskompass.at/berufe/?q_alle_beruf=1&q_beruf=Hern%C3%BD+producent+%28m%2F%C5%BE%29+%28Game+Producer+%28m%2Fw%29%29
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A powered by Gocgle Translate

Text bol automaticky prelozeny z nemciny. Nemeckeé vyrazy su uvedené v zatvorkach.

TATO SLUZBA MOZE OBSAHOVAT PREKLADY POSKYTOVANE spoloénostou GOOGLE. GOOGLE ZRIEKA
AKUKOLVEK ZODPOVEDNOST V SUVISLOSTI S PREKLADMI, VYRAZNYMI ALEBO IMPLIKOVANYMI, VRATANE
VSETKYCH ZODPOVEDNOSTI ZA PRESNOST, SPOLAHLIVOST A AKUKOLVEK SPRAVNU ZODPOVEDNOST ZA
UCINNOST NA TRHU A ODMIETNUTIE.

Der Text wurde automatisiert aus dem Deutschen lbersetzt. Die deutschen Begriffe werden in Klammern
angezeigt.

DIESER DIENST KANN UBERSETZUNGEN ENTHALTEN, DIE VON GOOGLE BEREITGESTELLT WERDEN. GOOGLE
SCHLIERT IN BEZUG AUF DIE UBERSETZUNGEN JEGLICHE HAFTUNG AUS, SEI SIE AUSDRUCKLICH ODER
STILLSCHWEIGEND, EINSCHLIERLICH JEGLICHER HAFTUNG FUR DIE GENAUIGKEIT, ZUVERLASSIGKEIT UND
JEGLICHE STILLSCHWEIGENDE HAFTUNG FUR DIE MARKTGANGIGKEIT, EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN
ZWECK UND NICHTVERLETZUNG FREMDER RECHTE.

Tento profesionalny profil bol aktualizovany 31. Oktober 2025 . (Dieses Berufsprofil wurde aktualisiert am 31.
Oktober 2025.)
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